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Capitulo 1. Dasher

1.1. ¢(,Qué es Dasher?

Dasher es un interfaz de entrada de texto eficiente, conducido por gestos continuos y naturales.
Dasher es un sistema competitivo de entrada de texto Gtil cuando no se pueda usar un teclado
completo, por ejemplo en un dispositivo de mano o en cualquier otro equipo, o cuando el oper-
ador del equipo sélo dispone de una mano (ej. joystick, pantalla tactil o ratén) o ninguna mano
(ej. ratones de cabeza o seguidores de mirada). Este documento describe la version 4.2.0 de
Dasher [1].

1.2. Licencia

Dasher es software libre. Se distribuye bajo la misma licencia que GNU/Linux, la GPL.

1.3. Autores y desarrolladores

Los miembros del Proyecto Dasher (<dasher@mrao.cam.acuk>) escribieron Dasher. Para obtener mas
informacion acerca de ello, visite la pagina de Dasher. Envie todos los comentarios, sugerencias
e informes de error a base de datos de seguimiento de errores de GNOME. Las instrucciones
para enviar informes de error se pueden encontrar en http://bugs.gnome.org/Reporting.html. Si
esta usando GNOME 1.1 o posterior, también podra usar el comando bug-buddy para enviar el
informe de error.

El proyecto Dasher (<dasher@mrao.cam.ac.uk>) €scribié la documentacion de ayuda [1]. Por favor, envie
todos sus comentarios y sugerencias acerca de esta ayuda al Proyecto de documentaciéon de
GNOME a <docs@gnome.org >. También puede afadir sus comentarios en linea usando la tabla del
estado de la documentacion de GNOME.

1.4. Ayuda y Documentacion

Web: http://www.dasher.org.uk/, alli podras encontrar toda la documentacién del programa. El
programa cuenta con una ayuda bastante detallada, que va desde ;Qué es Dasher?, ;Cémo
se usa?, entre otros.

1.5. Instalacion

Este programa soporta diferentes plataformas como: Linux, Windows, pocket pc, entre otros.

La instalacién de este programa es muy sencilla:

- Debian
$ aptitude install dasher
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Capitulo 1. Dasher
« Ubuntu

$ sudo aptitude install dasher
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Capitulo 2. Inicio de Dasher

Dasher es un interfaz de entrada de texto eficiente, conducido por gestos continuos y naturales.
Dasher es un sistema competitivo de entrada de texto Gtil cuando no se pueda usar un teclado
completo, por ejemplo

« En un equipo palmtop;
+ en un equipo portable;

- cuando se trabaje en un equipo con una sola mano, con un joystick, pantalla tactil, «trackball»
o ratén;

- cuando se trabaje en un equipo son manos (ej. con un ratén de cabeza o un seguidor de
mirada). El sistema de seguimiento de mirada de Dasher permite a un usuario experimentado
escribir texto tan rapido como escribir a mano; 29 palabras por minuto; usando un ratén los
usuarios experimentados pueden escribir 39 palabras por minuto [1].

2.1. Ejecutar Dasher

Esta aplicacion se encuentra en el menu de Aplicaciones dentro de la barra de herramientas
ubicada en la parte superior del escritorio, para ejecutarla hacemos click en el submenu Acceso
Universal y escogemos la opcion Dasher, tal como se muestra en la (Figura 2-1).

Figura 2-1. Ubicacion de Dasher

& Accesorios

(© Debian
@ Gréficos
{_: Herramientas del sistema  »
o Internet

=1 Juegos .
# Oficina

4 Otras -
4% Programacion .
4 Sonido y video

Y luego nos encontramos con la aplicacion tal como se muestra en la (Figura 2-2)
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Figura 2-2. Interfaz de Dasher

/home/niriana/dasher-20080707-1220.txt

Archivo Editar Ayuda

Velocidad: 0,8 %’ Alfabeto: ‘Espaﬁol / Spanish (combining accents) with numerals and punc... -

Nota: La secuencia de ejecucién para abrir el programa es: Aplicaciones > Acceso Universal >
Dasher.

2.1.1. { Como funciona Dasher?
Dasher es como un juego arcade: «El ataque de los alfabetos asesinos», quiza [1].

Dasher es un interfaz de ampliacion. Apunte a donde quiere ir y la pantalla ampliara dondequiera
que apunte. El mundo en el que estd4 apuntando estad pintado con letras, de tal forma que
cualquier punto que amplie corresponde a una porcién de texto. Cuanto mas amplie, mas larga
serd la porcién de texto que habra escrito. Escoge lo que escribe eligiendo dénde ampliar [1].

Para hacer el interfaz eficiente, se usan predicciones de un idioma modelo, asi como para deter-
minar qué cantidad de la palabra se asemeja a cada porcion de texto. Las partes probables de
texto obtienen mas espacio, de tal forma que son faciles de seleccionar. Las partes improbables
de texto (por ejemplo, texto con errores ortograficos) obtienen menos espacio, para que sean
mas dificiles de escribir. EI modelo de idioma aprende continuamente: si usa una palabra nueva
una vez, sera mas facil escribirla la proxima vez [1].
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Una gran ventaja de Dasher sobre otros interfaces de texto predictivo que ofrecen palabras
completas al usuario es que es de modo libre: el usuario no necesita cambiar de un modo de
escritura a un «modo de aceptacion de las predicciones» [1].

Otra ventaja es que es muy facil probar el modelo en cualquier estilo de escritura: simplemente
cargue un archivo de ejemplo y escriba [1].

Es algo dificil explicar con palabras a lo que se parece Dasher, asi pues por favor visite
www.dasher.org.uk para ver algunas peliculas [1].
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Para abrir las preferencias del programas nos dirigimos a la barra de menu del programa como
la que se muestra en la (Figura 3-1).

Figura 3-1. Ruta de preferencias

/home/niriana/dasher-20080708-1351.txt

7|!
Archivo W

Ayuda
s P 1% Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Copiar todo
| Pegar Ctrl+V
|l Preferegcias,, Mawis $ CtrliS |

iy

La ubicacion de las preferencias es: Editar < Preferencias. Una vez abierto el programa de-
beria aparecer una ventana tal como la siguiente (Figura 3-2):

Figura 3-2. Ventana de preferencias de Dasher

Preferencias de Dasher

Adaptacion:
English Latex

El modelo de idioma se adapta a como escribe.
English with accents, num|

Suavizado:

English with limited punct|
English with numerals an
English with numerals an
English, lower case

Espafiol / Spanish with pus
Esperanto with punctuatiq
Ethiopic with punctuation|
Euskara / Basque with pus
Ewe with lots of punctuati
Frangais / French (combin|

Use este control para ajustar los tamafios relativos de
las cajas de letras. Note que seleccionando valores
grandes se reducira su velocidad de escritura.

5,0
(="

Direccion:
© Alfabeto predeterminado
O Personalizado:
® Izquierda a derect
Derecha a izquierd

De arriba a abaj

C—————

) De abajc rrib

En esta ventana se encuentran 4 pestafnas: ldioma, control, apariencia y aplicacion. A contin-
uacion se describirdn cada una de estas opciones.
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3.1. Idioma

Esta opcion permite seleccionar el alfabeto (1), Prediccién (2) y Direccion (3). Tal como se ve
en la Figura 3-3.

Figura 3-3. (1)Alfabeto, (2) Prediccion y (3) Direccion.

Preferencias de Dasher

Adaptacion:
= El modelo de idioma se adapta a como escribe.
Suavizado:
Use este control para ajustar los tamafios relativos de
las cajas de letras. Note que seleccionando valores
grandes se reducira su velocidad de escritura.

5,0

English Latex
English with accents, num/
English with limited punct]
English with numerals and
English with numerals and
English, lower case

)
Direccion: 3

@ Alfabeto predeterminado
O Personalizado:

Espaiiol / Spanish with put
Esperanto with punctuatiq
Ethiopic with punctuation|
Euskara / Basque with pur
Ewe with lots of punctuati
Frangcais / French (combin

\%

X Cerrar

En la primera casilla se encuentra el alfabeto, alli puedes escoger el alafabeto de tu idioma, en
este caso escogimos la opcién: "Espaiiol/Spanish (combinings accents) with numerals and
punctuations", como se observa en la Figura 3-4:
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Figura 3-4. Preferencias > Idioma > Alfabeto

Idioma | Control } Apariencia } Aplicaci

Seleccion del alfabeto: ]
X T T (4]

English Latex

English with accents, num|
English with limited punct|
English with numerals and

English with numerals and
English, lower case Espafol/Spanish

> (combinings accents)

}  with numerals and punctuations

Espanol / Spanish with pu
Esperanto with punctuati
Ethiopic with punctuation
Euskara / Basque with pui
Ewe with lots of punctuat

Francais / French (combin

= ; 0|

Ahora vemos la siguiente opcion definida como Prediccidn, alli encontraras dos alternativas:
Adaptacién (el modelo del idioma se adapta a como escribe) y Suavizado (Ajuste de tamafo de
las cajas de letras, estoreducira la velocidad de la escritura).

La otra opcién es la Direccion la cual modificara la orientacién de escritura, por ejemplo veamos
la Figura 3-5, si se escoge la opcién "Alfabeto predeterminado™:
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Figura 3-5. Preferencias > Idioma > Direccion

Preferencias de Dasher.

A /home/niriana/dasher:
Archivo Editar Ayuda

Seleccién del alfabeto: Prediccién: 00l &0 =&

English Latex ‘“';"‘“;"l“‘de " ) i
Y @ El modelo de idioma se adapta a como escribe.
Suavizado:

English with limited punct Use este control para ajustar los tamaios relativos de

las cajas de letras. Note que seleccionando valores
grandes se reducira su velocidad de escritura.

English with numerals an
English with numerals an

English, lower case 5,0
Espaiiol / Spanish with p Direccién:
Esperanto with punctuatic © Alfabeto i

Ethiopic with punctuation| 5 Personalizado:
Euskara / Basque with pi

Ewe with lots of punctuat

Frangais / French (combi

F———————

Velocidad: 0,8 : Alfabeto: Espaiiol / Spanish (combining accents) with numerals and ... |~

Ahora si se escoge otra opcion como: "Personalizado > Derecha a Izquierda", entonces la in-
terfaz del Dasher quedaria de la siguiente forma (Figura 3-6):

Figura 3-6. Preferencias > Idioma > Direccion

Preferencias de Dasher —I0IX] : /home/niriana/dasher-20080714-0934.txt _I0IX

Idioma Control |Apariencia  Aplicacién Archivo Editar Ayuda
Seleccion del alfabeto: Prediccion: Oodl 8B =8 4
English Lat g (TR
Ty + El modelo de idioma se adapta a como escribe.
. Suavizado:
English with imited punctue Use este control para ajustar los tamaiios relativos de
English with numerals and | las cajas de letras, Note que seleccionando valores
English with numerals and grandes se reducira su velocidad de escritura,
English, lower case f’u
Espaiiol / Spanish (combini)
Espaiiol / Spanish with punc Direccion:
Esperanto with punctuation A heTe e ete e
Ethiopic with punctuation a1 ersonalizado:
Euskara / Basque with puncl Izquierda a derecha
Ewe with lots of punctuatior « Derecha a izquierda

Frangais / French (combinin De arriba a abajo

De abajo a arriba

"8 Cerrar

Velocidad: 0,8 - Alfabeto: Espaiiol / Spanish (combining accents) with numerals and ... ~

3.2. Control

En esta opcion puedes modificar los modos de dasher, el dispositivo de entrada, velocidad,
inicio y detencion [1]. Veamos cada una de estas opciones:
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Figura 3-7. Editar > Preferencias > Control

Estilo de control:

Control normal

Un modo dimensional

Modo de rastreo visual
Modo dinamico de un botén
Modo pulsacién

Modo ment

Modo directo

Modo directo alternante
Mode brijula

Modo dinadmico de dos boton:
Control

Preferencias de Dasher
Idioma Control Apariencia Aplicacién

Dispositive de entrada:

Entrada del ratén
Entrada del socket

Velocidad:
0,7

¥ Adaptar la velocidad autométicamente
Inicio y detencidn:
~ Iniciar con el botén izquierdo del ratén

Iniciar en la barra de tareas
Iniciar con posicién del ratén:

Pausar fuera del lienzo

8 Cerrar

3.2.1. Estilo de control

Debajo se listan los variados modos de Dasher (Figura 3-8). El modo se puede cambiar a
través del menul «Editar». Seleccione «Preferencias» y después «Control». Cada modo tiene
un namero de parametros variables asociados que se pueden ajustar usando el boton opciones

ubicado bajo el menu Modo [1].

Figura 3-8. Editar > Preferencias > Control > Estilo de Control

B
Idioma Control Apariencia Aplica
Estilo de control:
‘Un modo dimensional
Modo de rastreo visual
Modo dindmico de un botén
Modo pulsacién
Modo meni
Modo directo
Modo directo alternante
Modo brijula
Modo dindmico de dos boton
Control

10
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3.2.1.1. Control Normal

El modo original de Dasher. Funciona usando gestos en dos dimensiones, desde un ratén por
ejemplo. También esta disponible un modo unidimensional, para aquellos que no sean capaces
de controlar dos dimensiones y un modo especial de seguimiento de mirada para aquellos que
usen Dasher con un seguidor de mirada o cabeza. Dasher se puede iniciar usando sélo la
posicién del ratdn si la pulsacién no esta disponible: seleccione «Iniciar en posicion del ratén» y
«Inicio en circulo» para permitir comenzar y parar haciendo circulos en el centro de la pantalla.
El modo de inicio «Dos cajas» inicia Dasher al posicionar el raton siguiendo una secuencia en
las dos cajas. Por otra parte, para parar Dasher se debe hacer a través del modo de control [1].

3.2.1.2. Modo de rastreo visual

Dasher tiene varias opciones para su uso con seguidores de mirada. Se recomienda usar Modo
de rastreo visual (Editar > Preferencias > Control). En este modo, la dinamica de Dasher es
algo diferente de la dinamica estandar, haciendo que la correccion de error sea mas facil con la
mirada [1].

3.2.1.3. Modo dinamico de boton

Dasher amplia continuamente y un sélo boton puede usarse para moverse «arriba» y «abajo».
También existe un Modo dinamico de dos botones donde se usan dos botones para controlar los
movimientos «arriba» y «abajo». Se puede usar un tercer botén, pulsaciones largas o multiples
pulsaciones para reducir y corregir errores [1].

3.2.1.4. Modo pulsacion

En el modo pulsacion posicione el puntero del ratén donde quiere ir, después pulse el boton
cuando esté listo. Entonces Dasher ampliara la zona en la que pulsé [1].

3.2.1.5. Modo Menu

Un botén se usa para seleccionar una ubicacién, una vez hecho esto y al pulsar el segundo
botén, Dasher ampliara esa ubicacién. La gran caja al final del ciclo se usa para reducir la
ampliacion [1].

11
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Figura 3-9. Ejemplo del Modo menu

/home/niriana/dasher-20080714-0934.txt
Archivo Editar Ayuda

O9HdN 6B =&
[

Velocidad: 0,7 . Alfabeto: Espafiol / Spanish (combining accents) with numerals and ... | ~

3.2.1.6. Modo Directo

El modo directo es similar al modo menu, salvo porque las cajas se asignan directamente a
cada boton en lugar de ser seleccionadas secuencialmente [1].

3.2.1.7. Modo brujula

El modo brujula usa cuatro botones. Dos botones se usan para controlar la posicion vertical
(teclas de direccién arriba y abajo). Cuando se alcance la posicion vertical deseada, un tercer
botén se usard para ampliar (tecla de direccion derecha). Después de ampliar la ubicacién,
el usuario puede seleccionar mas posiciones verticales. El cuarto botén (tecla de direccion
izquierda) reduce la ampliacién en caso de error [1].

12
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Figura 3-10. Ejemplo del Modo brujula

Archivo Editar Ayuda
U EE 00 =w® ©

...... L
Velocidad: (0,8 =~ Alfabeto: English with limited punctuation v

3.2.1.8. Modo dinamico de dos botones

Dasher amplia continuamente, mientras que dos botones se usan para controlar el movimiento
vertical. La correccion se lleva a cabo de la misma manera que en el Modo dinamico de un
boton [1].

Figura 3-11. Ejemplo del Modo dinamico de dos botones

o /home/niriana/dasher-20080718-1118. txt —Ox
Archivo Editar Ayuda

HEEE 00 ®@® @

Velocidad: 0,8 | Alfabeto: English with limited punctuation A

13
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3.2.2. Dispositivo de entrada

Esta opcidn es la que permite seleccionar el dispositivo con el cual se desea utilizar el programa
Dasher, entre las opciones que se pueden escoger tenemos:

- Entrada del ratén

- Entrada del socket

- Una entrada dimensional del raton

. Joystick input

- Joystick input (Discrete)

Si escogemos la opcion "Entrada del ratén", se podria manipular el programa por medio del
raton y el programa deberia verse de la siguiente forma (Figura 3-12):

Figura 3-12. Ejemplo de la entrada de ratén

] Preferencias de Dasher =53 ] Jhome/niriana/dasher-20080721-0829, txt =53
Idioma Control Aparlencia| Aplicacién| Archivo Editar Ayuda
Estilo de control: Dispositivo de entrada: LlEE 300 B8 ©

Un modo dimensional Entrada del socket I

Modo de rastreo visual
Modo dindmico de un botén

Modo pulsacién Velocidad:
Modo mend 0,6
Modo directo =

Modbo directo afternante = Adaptar Ia velocidad autométicamente

Modo brjula - B
Inicio y detencién:

Modo dindmico de dos botone

= Iniciar con el botén izquierdo del ratén
Control

Iniciar en la barra de tareas
Iniciar con posicién del ratén

Pausar fuera del lienzo
Velocidad: (0,6 |2 Alfabeto: Espafiol / Spanish (combining accents) with numerals and pun... | ¥

Opciones

% Cerrar

3.2.3. Velocidad

Hay un control de velocidad automatico, que acelerarda Dasher cuando sienta que es capaz de
ir mas rapido. Puede ser configurado de forma manual o ajustarse de acuerdo a la velocidad
con la que se vaya introduciendo el texto (Adaptar la velocidad automaticamente Figura 3-13).

Figura 3-13. Velocidad

\Velocidad:

0,6
[

= Adaptar la velocidad autométicamente

14



M Accesibilidad para todas y todos

Capitulo 3. Configuracion de Dasher

3.2.4. Inicio y detencion
Esta opcién permite indicar con cual elemento del dispositivo de entrada se desea iniciar la
introduccion de texto, las opciones se muestran en la Figura 3-14

Figura 3-14. Inicio y detencién

Inicio y detencidn:

= |niciar con el botdn izquierdo del ratén
Iniciar en la barra de tareas
Iniciar con posicién del ratén:

Pausar fuera del llenzo

3.3. Apariencia

Esta pestafia permite modificar el entorno grafico del programa, es decir, el tipo de tipografia,
fuente y el tamafo, también el esquema de colores, entre otros. Esta pestafna se divide en:

- Esquema de colores
« Opciones de apariencia
- Tipografia de Dasher

15
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Figura 3-15. Inicio y detencion

' Preferencias de Dasher =74
Idioma Control Apariencia Aplicacidn|
Esquema de color: Opciones de apariencia:

'Esquema de colores personalizado: Mostrar la posicién del ratén
ee = Dibujar linea entre las cruces y el ratén
Incrementar el grosor de la lihea
= Dibujar bordes de las cajas

Tipografia de Dasher:
Sans

O Tipografia pequefa

® Tipografia grande

O Tipograffa muy grande

X Cerrar

Algunos de los esquemas de colores personalizados son (Figura 3-16):

Figura 3-16. Esquemas de colores personalizados

Blue on Dark Green Blue on Light Green
- -

D
|

E
[ |

F
|

G
H.=-

Default Vowels
OEr | BRI |

B o B

c c
| |

D D
| |

E E
| [ ]

F F

- o € o
Rainbow Yellow on Blue

En la Figura 3-17, se muestra un ejemplo de las opciones de apariencia:
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Velocidad: 0,6

J/home/niriana/dasher-20080721-0829. txt
Archivo Editar Ayuda
LRSS

®*TBIEY 4

N =p.3

—g |
tl
E

- Alfabeto: Espafiol / Spanish (combining accents) with numerals and pun... | ¥
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Capitulo 3. Configuracion de Dasher

Figura 3-17. Opciones de apariencia

| __s» Dibujar linea entre las cruces y el ratén
Incrementar grosor de la linea

---3- Mostrar la posicién del ratén

---3 Dibujar bordes de las cajas

3.4. Aplicacion

Alli se pueden modificar las opciones de la interfaz del programa como por ejemplo: Mostrar la

barra de herramientas, tipografia del editor, entre otros.

Figura 3-18. Opciones de la aplicacion

] /home/niriana/dasher-20080721-0829. txt —AX
Archivo Editar Ayuda
(ALE LOR BE A~
\.. =
S — &
A 5-"-~.5
~
~aa
~ .
B - .'”Sl.., Mostrar la barra de herramientas
D . .~ Mostrar el deslizador de Velocidad
—""'
-
E -
B
-
-
P
Velocidad: 0,6 [-|Alfabeto: Espaficl/ Spanish (combining accents) with numerals and pun... | ¥
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Hasta el momento solo hemos visto las opciones de configuracién del programa, veamos cuales
son los pasos a seguir para tener nuestro programa en buen funcionamiento:

1. Abrir el programa, para ello ir a: Aplicaciones < Acceso Universal < Dasher
2. Luego se debe configurar tanto el idioma como el dispositivo de entrada:

Nos vamos a las preferencias del programa: Editar < Preferencias < Idioma <
Espanol/Spanish (combinings accents) with numerals and punctuation.

Para definir el dispositivo de entrada (en esta ocasion el raton) nos ubicamos en control,
cuya ruta completa es: Editar < Preferencias < Control < Entrada del ratén. En este punto
el programa deberia lucir de la siguiente forma:

I ASE

Velocidad: 0,6

Figura 3-19. Opciones de la aplicacion

/home/niriana/dasher-20080721-1715, txt |

Archivo Editar Ayuda

NEBERE =S 4

> Alfabeto: Espafiol / Spanish (combining accents) with numerals and pun...

A d
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Figura 4-1. Interfaz de Dasher

Barra de menu Barra de titulo

. /home/niriana/dasher-20080707-1220.txt
Archivo Editar Ayuda
7B 0w X I X@® Q ——}Barra de herramientas

Cuadro de texto 4— B

Area de ingreso de texto
predicitivo

Barra de herramienta
e, N ) - - — - .
Velocidad y Alfabeto -Velocldad,Al.(abeto,lEspanol/ Spanish accents) with and punc...

Como podemos apreciar en el entorno de Dasher tenemos los siguientes elementos:

Barra de titulo

Barra de Menu

Barra de herramientas

Barra de herramientas Velocidad y alfabeto
Cuadro de texto

Area de ingreso de texto predictivo

En la Barra de titulo tenemos el nombre del archivo actual de trabajo y la ubicacién del archivo
actual. También encontramos los controles basicos de manejo de la aplicacién (minimizar, max-
imizar y cerrar).

4.1. Barra de Menu

En la Barra de Menu encontraremos todas las opciones del Dasher. Empezamos con la opcion
Archivodel menu en donde podremos crear, abrir, guardar, cerrar e importar texto de entre-
namiento. La siguiente opcién del menl es Editar en donde conseguiremos copiar, cortar y
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pegar texto; también podremos ir a la opcion de preferencias. Y la Gltima opcién de esta barra
es Ayuda en la cual se encuentra el contenido o manual del programa.

Figura 4-2. Barra de menu

larchivo Editar Ayuda

[ \ Editar Ayuda

4 Nuewvo Ctri+N
# Abrir Ctri+ O
& Guardar Ctri+5S

2= Guardar como
Anadir al archivo...

Importar texto de entrenamiento. ..

Archivo: Posee diversas 4 Salir Crri+Q
opciones bésicas para la
edicion o creacion de archivos:

Nuevo Permite crear un nuevo archivo en blanco.
Abrir Permite ubicar un archivo previamente guardado.
Guardar Permite guardar el archivo que actualmente se esté
escribiendo.
Guardar Como Permite guardar el archivo que actualmente se esté
escribiendo, asigandoles un nombre.
Anadir al archivo Permite anadir el texto escrito actualmente a un archivo ya
existente.
Salir Opcién que permite finalizar la herramienta.
\ Ayuda
&w Cortar Ctri+X
5 Copiar Ctri+C
Copiar todo
[ Pegar Ctrl+V
Editar: Posee diversas [® Preferencias... Mayus.+Ctri+S
opciones.
20
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Cortar Esta opcién permite cortar todo o parte de un texto.

Copiar Permite hacer una copia del texto escrito.

Pegar Pegar texto

Preferencias Permite configurar diversos atributos de la herramienta, por
ejemplo, el idioma del alfabeto, dispositivo de entrada, entre
otros.

P. ud 4

| @ Contenido... F1

Ayuda posee el manual de | Acercade...

ayuda.

4.2. Barra de herramientas
En esta barra aparecen muchas de las opciones de la barra de menu de forma directa, tal como
se ve en la Figura 4-3.

Figura 4-3. Barra de herramientas

Guardar

Nuevo Cortar Pe? ar Ayuda

2 A I| ® | [ &

Abrir Gardar Coplar ¢ Salir

Como Preferencias
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5.1. ¢ Coémo crear un archivo?

Para crear un archivo nuevo disponemos de varias opciones:

1. Simplemente hacemos click en el botdén "Nuevo" ubicado en la barra de herramientas, tal
como se muestra en la Figura 5-1. También se puede hacer por medio de la barra del menu:
Archivo < Nuevo.

Figura 5-1. Barra de herramientas de Dasher

2 B . X J X@® 9

2. Utilizando la combinacion de teclas Ctrl + N.
3. Haciendo click primero en el Menu Aplicaciones, luego en Nuevo

Y nos encontramos con un documento nuevo y listo para utilizar.

5.2. ¢ Como abrir un archivo?

Para abrir un documento anteriormente creado y guardado también contamos con diversas
opciones:

- Hacemos click en el Botén Abrir, ubicado en la barra de menues.
- Utilizando la combinacién de teclas Control + O.
- Haciendo click primero en el Menu Aplicaciones, luego en Abrir

Una vez hecho esto nos encontramos con el siguiente Cuadro de Didlogo:
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Figura 5-2. Abrir archivo

a Seleccionar archivo 4

|§‘ ‘ZHH niriana H ~* Desktop|

Lugares Nombre v  Modificado T
%% Buscar |=1 Prueba Dasher txt Hoy a las 14:46
@ Usados recienteme
B4 niriana

{4 Sisterna de archivo
% servidores de red
£-4 Disco de sonido

([ T>]

#% Abrir || i Cancelar

Donde debemos seleccionar el archivo que queremos abrir, para hacer esto nos movemos por
toda la estructura de directorios hasta encontrar el archivo deseado y luego lo seleccionamos y
hacemos clic en el botén Abrir y nos encontramos con nuestro documento abierto y listo para
trabajar.

5.3. ¢ Como guardar un archivo?

Una vez introducido el texto deseado, procedemos a guardarlo, esto podemos realizarlo de
diversas maneras:

- Hacemos click en el Botén de Guardar ubicado en la barra de menues.
- Utilizamos la combinacion de teclas: Control + S.
- Haciendo click primero en el menu Archivo, luego en Guardar.

Hecho esto nos encontramos con el siguiente cuadro de didlogo:
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Figura 5-3. Guardar archivo

a Seleccionar archivo 4

Nombre: I l

= Buscar otras carpetas

| < ||Pt niriana || -‘"-'}Desktopl ‘.Crear cargetal
Lugares | | Nombre v | Modificado F
#8 Buscar B Prueba Dasher.txt Hoy alas 14:46

@ Usados reciente
B4 niriana
&: Escritorio

§k Sistema de archi

2 Guardar l

i Cancelar

Donde elegimos el lugar para guardar el archivo. Luego de colocar el nombre que tendra el
archivo, le damos un click a Guardar.

5.4. Ejemplo

En este pequefio ejemplo se ilustrara, como crear un nuevo archivo, cémo escribir algun texto
y finalmente como guardarlo.

1. Lo primero que se deberia hacer es abrir la aplicacion, para ello nos dirigimos a: Aplica-
ciones < Acceso Universal < Dasher. Y nos deberia aparecer una ventana como la que
se muestra en la Figura 5-4.
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Figura 5-4. Interfaz de dasher

/home/niriana/dasher-20080722-1546, txt

Archivo Editar Ayuda
IASE KB R=E8E 4

Velocidad: |0,8 |- Alfabeto: |Espafiol / Spanish (combining accents) with n... <

2. El siguiente paso seria configurar el programa de acuerdo al alfabeto a utilizar y el disposi-
tivo de entrada ver ejemplo del Capitulo 3.

3. Ahora si deseamos escribir "Hola", debemos arrastrar el cursor en busca de las letras que
componen la palabra tal como se muestra en la Figura 5-5.

25



Accesibilidad para todas y todos

Capitulo 5. Funciones de Dasher

Figura 5-5. Escribiendo "Hola"

/home/niriana/dasher-20080722-1546, txt
Archivo Editar Ayuda

CAaeE B w8 4

d IS

Velocidad: [0,8 %.\ Alfabeto: | Espafol / Spanish (combining accents) with n... &

Figura 5-6. Escribiendo "Hola"

] /home/niriana/dasher-20080722-1546. txt —0Ox
Archive Editar Ayuda

LA « 52686 =8 4
ol

OT

Velocidad: [O,B %|Alfabeto: Espafol / Spanish (combining accents) withn... <

Imagine que quiere escribir "Hola" y si en su pantalla se muestra algo como lo que se

ve en la Figura anterior, quiere decir que faltaria por escribir "la", para ello seguir la ruta
especificada en amarillo en la Figura 5-6.
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Si ha seguido la ruta especificada por la linea amarilla, entonces deberia aparecer el texto
"Hola", tal como se muestra en la figura Figura 5-7:

Figura 5-7. Escribiendo "Hola"

3 /home/niriana/dasher-20080722-1546. txt -0ax
Archivo Editar Ayuda

A2 538 =8 4

IHold

Q

o _—~

T

Q

A

Velocidad: |0,8 C:\ Alfabeto: | Espaiol / Spanish (combining accents) with n... &

4. Una vez obtenido el texto deseado, lo que sigue es guardar el texto. Para hacer esto, pode-
mos utilizar cualquiera de las opciones mencionadas en secciones anteriores; una de las
rutas seria: Archivo < Guardar. Y deberia aparecer un cuadro de dialogo tal como el que
se muestra a continucién:
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Figura 5-8. Escribiendo "Hola"

/home/niriana/dasher-20080722-1546. txt

drehivo | Seleccionar archivo X

=4
Lo ve

Nombre: \Prueba Dasher_1.txt \
Hola = =

~ Buscar otras carpetas

‘ < HM nirlana H " Desktop |Crear carEeta‘

“ Nombre v Modificado
[} Prueba_Dasher.txt Hoy a las 14:46

& Guardar ‘ “lCancelar
T _

\/eloc\dad:|0,8 ‘:\A\fabeto:|Espaﬁo\15pan\sh (combining accents) with n... | & ‘

5. Si queremos ver el texto guardado, solo tienes que buscar la ruta donde se guardé al archivo
y abrirlo con algun editor de texto:

Figura 5-9. Texto guardado

Prueba Dasher 1.txt (~/Desktop) - gedit
Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

LA & =

MNuevo Abrir v Guardar | Imprimir...

|=1 Prueba Dasher 1.txt
ola

Ln1, Col 1 INS
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Dasher se puede usar para comunicarse a través de su equipo y (hasta cierto punto) para
controlar su equipo. Obviamente la forma més facil de comunicarse con Dasher es tener a la
persona con la que esta hablando junto a su pantalla, mientras escribe. Pero hay muchas otras
maneras de comunicarse a través de Dasher [1].

6.1. Copiar al portapapeles

Si ha activado la caracteristica «copiar al parar», entonces cada vez que pare Dasher el con-
tenido de la caja de texto se copiara directamente al portapapeles de su equipo. Puede usar la
funcién «Pegar» de otra aplicacion para transferir lo que ha escrito [1].

6.2. Hablar

Dasher se puede conectar a su sistema de habla incluido. Hay varias maneras de hacer que
Dasher hable.

Puede seleccionar «hablar cada palabra» en Dasher: cada vez que pase por el final de una
palabra (introduciendo un caracter de espacio, por ejemplo), ésa palabra se hablara inmediata-
mente.

También puede seleccionar «hablar al parar» en Dasher: cada vez que deje de mover Dasher,
se hablara todo lo que esté escrito en la caja de texto.

Finalmente, puede hablar cuando quiera cambiando al Modo de control (que esta bajo el mend
Opciones en la version 3 de Dasher). Este modo incluye una caja adicional en el alfabeto de
Dasher, gris, que funciona de forma parecida a una tecla de escape en un teclado. Si se dirige
a la Caja de control encontrara varias opciones relacionadas con el control: Parar (rojo); pausar
(amarillo); Mover; Borrar y Hablar. Dentro de la caja de Hablar estan las opciones «hablar todo»,
«hablar lo nuevo» (solamente las palabras nuevas que haya escrito desde la ultima locucién) y
«volver a hablar» (vuelve a hablar lo ultimo pronunciado) [1].

6.3. Enviar texto a otra ventana

También tiene la posibilidad de enviar lo que esté escrito en Dasher a cualquier otra ventana.
Active la opcién «Enviar el texto a otra ventana» bajo el menu Opciones. Entonces la ventana
que seleccione obtendrd la salida de Dasher [1].
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6.4. Tamanos de tipografia

Dasher tiene una caja de texto (donde aparece el texto) y el lienzo de Dasher (donde ocurre toda
la accién de la ampliacion). Puede cambiar los tamafios de las tipografias de ambas regiones
usando los menus de Dasher en la ventana principal. Las dos fuentes se llaman «Tipografia
de edicién» (para la tipografia de la caja de texto) y la «Tipografia de Dasher». (Puede diferir
en la versién 3 de Dasher.) Para cambiar el tamarfio de |a tipografia de edicion use el cuadro
tipico y cambie el tamano. Para cambiar la tipografia del lienzo de Dasher, busque la opcion del
tamano de la tipografia de Dasher que ofrece tres posibilidades tales como: pequefia, mediana
y grande [1].
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Capitulo 7. Conclusiones

Dasher es un juego de letras, una maquina de poesia, un pasaje hacia nuestro subconsciente,
un pasatiempos mucho mas inteligente que el Buscaminas y al nivel de un Tetris 0 un ajedrez.
También es, por supuesto, una aplicacion que permite escribir en situaciones en las que no se
puede acceder a un teclado completo [2].

Esta aplicacion permite elaborar textos con el movimiento del ratén, de un joystick, de un mando
articulado con la cabeza. También es operativo con otros dispositivos elementales como por
ejemplo un teclado compuesto por tres teclas grandes y hasta se puede controlar con la mirada
0, jcon la respiraciéon! Un usuario entrenado escribe con un sensor visual (dispositivo que capta
hacia dénde apuntamos la mirada) a una media de 29 palabras por minuto, equivalente a una
velocidad de escritura a mano [2].

Los estudios confirman que con Dasher y un ratén se puede llegar a escribir 39 palabras de
media por minuto. Esta estadistica es una esperanza para los usuarios discapacitados que no
pueden utilizar un teclado completo con las dos manos, pero si esta aplicacion fuera tan popular
entre la comunidad en general como lo es en el entorno de la accesibilidad, seguramente seria
util para quienes utilizan PDAs y demas pantallas tactiles reducidas. Y en la seccién de Juegos
seria la delicia de muchos, pequenos y mayores [2].
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